Arme: Coup de bouteille / 1D5 dégats.
Assomme en cas de RC.

" Mk Tonneau de Rbum: les Briskars de [a bande di
Captain (lui compris) peuvent relancer leur jet de
moral raté (1 fois) tant qu'ils sont a moins de 4
brasses de [ui. ;

M Sticro: ne rate un Jet de «convaincre /négocier»
que sur un EC. i
“_* Spécial: pas de malus de rechargement avec une
. arme detir.
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Tournée du Patron: 2 PA / 1 fois par partie.
Quand il paye sa tournée, tous les Briskars sur le
terrain se dirigent immédiatement de leur MVT
dans sa direction, dans Cordre de son choix (régle
de «collision »). ;

CulSec: 1 @A / 1 fois par partie.

Chaque Briskar a moins de 5 brasses du Captain

N, jette 1dé:
1-2: Boisson d’Homme, dépense tous ses PA en

a vomir.
5-6: C'est du bon | annule tous les tests de moral
durant 1 tour.
7-8: Ca requingue ! gagne +1 C pour le tour.
9-10: Coup de fouet, +2 PA pour la prochaine
activation.

Réservé au Captain.
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