Annule les bonus de charge.

! L auguste: 1@A. Jette 2D10PO dans sa ZDC.
¥ Mon_Seignor: jet de M en opposition avec u
Briskar adverse aléatoire en jeu. Vole 2D10PO du'§
goal average adverse, débité en fin de partie.
.‘* Gripsous: 1A /déf. Inflige 3 dégats /def réussie,
- puisDOIT se déplacer ’1DS5 brasses aléatoirement.
*SMM: 1/tour, peut donner 2D5PO au joueur ¥y
adverse pour défendre automatiquement une at-§3
taque (crédité en fin de partie)

Teut etre déployé jusqu'a 4 Emss de votre zone




Annule les 5onus de cﬁarge et ne subit aucun eﬁ(etJ :
tant que le coffre n'est pas détruit. \
W Obole: a c/iaque zfeﬁut cfe tour, ]ette 1@1 0PO

i copie d’un 05]8t présent dans le sufe des joueurs.
| Mk Bangue de fer: les alliés pewvent lui donner les
objets réccupérés en partie (PO, objectifs, etc).
‘_*Qﬂp’ sous:+1D10/déf. Inflige 3 dég/def réussie,

peut bouger ensuite d’1D5 brasses aléatoirement.
M Soudoyer: 1/tour, peut donner 2D5 PO au joueur 3
. adverse pour défendre automatiquement une
attaque (crecﬁte en ﬁn de pame) " :
p >




30 @

Annule les bonus de charge. Renvoie 2 dégats et
les effets. Quand le coffre est détruit, utilisez son
profil «Nu!» Reportez les PV et les PA perdus.

( Bon débarras!: lance un objet contenu dans le
coffre qui inflige 1D10 dégats et rapportera la
moitié de cette valeur en PO a la victime.

Le Dodoffre peut étre déployé n'importe ol sur la
table en dehors de la zone de déploie




J Coup de bec: 2D5 dégdts /contondant / ignore.
Carmure.

{ Par dessus bord:: lance un objet qui occasionnera
1D10 dégats et rapportera la moitié de cette
valeur en PO a la victime. !

M Pus touche au grishil: inflige 3 dégits par

\ défense réussie. 3

* Troc: peut donner 2D10PO au joueur adverse
(crédités en fin de partie) en échange d’1D10
bonus lors de sa prochaine action.

* YVoler dans les plumes: ne subit pas les effets

de « ceinturage, gelure, sonne, assommé » ni de




Vous ne pouvez avoir qu’un seul Dodo _[fre -
dans votre bande.

Vous pouvez choisir de révéler le type de
Dodoffre que vous jouez au début de sa
premiére activation.

Les « pécules » jetés par les Dodoffres

peuvent étre représentés par un socle de
40mm, 1 fois « ramassés » pour 1 P4, ils
sont ajoutés au Goal-average du joueur.

Le scénario prévaut sur leurs cartes
de profil quand ils sont joués en tant
qu’objectifs de scénario.

“Briskars 2012-2022




