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Bonus
 � Ponctualité : 20 KO.
 � Objectifs de scénario : 30 KO.
 � Finir les parties à l’heure : 30 KO.

 � Partiellement peint : 50 KO.
 � Totalement peint : 70 KO.

100 KO = 1 point de victoire (PV).

Barda (100  max)
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