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Dinitimm :  / F dégâts.
 En cas de RC, repousse d’1 brasse.

Joli Minois : jet D + M + D10 en opposition 
/ Portée 3 brasses. 
Jusqu’à la fin de la prochaine activation de la 
cible, Lapinup peut lui faire faire des actions 
payantes à hauteur de 4 PA maximum.
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Repli :  Lapinup peut se déplacer de la totalité 
de son mouvement lors d’une esquive.

Lepus pes : choisissez en début de partie une 
relance par tour sur les :

 T actions offensives.
 T actions défensives.
 T actions objectif.

Et Bim ! : dès qu’un adversaire la charge, il 
reçoit un coup de Dinitim (automatique et 
indéfendable) avant toute autre action.


